Drepturi de autor
Disciplina: Informatică și TIC        Clasa: a 5-a
Nume elev: ____________________        Data: ____________
1. Explică, cu cuvintele tale, ce înseamnă dreptul de autor (copyright). Scrie apoi ce tipuri de creații sunt protejate de dreptul de autor.

2. Andrei a găsit pe un blog o compunere despre toamnă. A copiat-o întocmai, a scris numele lui sub ea și a predat-o profesoarei de limba română drept tema lui. Cum se numește fapta lui Andrei? Explică de ce este greșit ce a făcut.

3. Maria scrie un referat despre delfini și folosește câteva informații și o fotografie găsite pe un site. Ce trebuie să adauge Maria în referat pentru a respecta dreptul de autor? Precizează cel puțin două elemente pe care trebuie să le conțină această notă.

4. Ce este o licență pentru o aplicație informatică? Răspunde apoi la întrebarea: dacă un utilizator a cumpărat licența unui program, are voie să vândă acel program prietenilor lui? Justifică răspunsul.

5. Ioana a descărcat un joc care poate fi folosit gratuit doar 30 de zile. După această perioadă, ea trebuie fie să cumpere licența, fie să renunțe la joc. În ce regim este distribuit acest joc: shareware, freeware sau careware? Explică alegerea făcută.

6. Scrie prin ce se aseamănă și prin ce se deosebesc regimurile de distribuire freeware și careware.

7. Ce simbol se recomandă pentru a arăta că o creație este protejată de dreptul de autor? Mai este protejată de lege o poveste pe care ai scris-o, dar pe care nu ai terminat-o și nu ai publicat-o? Justifică răspunsul.

8. Vrei să faci un afiș digital pentru o serbare a clasei și ai nevoie de imagini de pe Internet. Descrie, în cel puțin trei pași scriși în ordine, cum procedezi ca să folosești imaginile respectând drepturile de autor.

