Elemente de interfață ale unui sistem de operare
Disciplina: Informatică și TIC        Clasa: a 5-a
Nume elev: ____________________        Data: ____________
1. Explică, cu cuvintele tale, ce este interfața cu utilizatorul. Dă un exemplu de situație din care se vede că tu interacționezi cu calculatorul prin intermediul interfeței.

2. Numește cele două tipuri de interfețe cu utilizatorul despre care ai învățat. Pentru fiecare tip, scrie cum introduce utilizatorul comenzile și cum primește rezultatele.

3. Andrei vrea să-și ajute bunica, care folosește pentru prima dată un calculator. Ce tip de interfață i-ar recomanda: linie de comandă sau interfață grafică? Argumentează alegerea în 2–3 propoziții.

4. Ce este interpretorul de comenzi? Scrie cele trei acțiuni pe care le face acesta, în ordinea în care au loc.

5. Ai deschis un document și vrei să faci următoarele: a) să ascunzi temporar fereastra, fără să o închizi; b) să faci fereastra să ocupe tot ecranul; c) să citești textul de la sfârșitul documentului, care nu se vede pe ecran; d) să închizi fereastra. Scrie, pentru fiecare situație, ce element al ferestrei folosești.

6. Enumeră elementele pe care le conține bara de titlu a unei ferestre. Apoi scrie ce diferență este între butonul de maximizare și butonul de restaurare.

7. Explică ce sunt pictogramele (iconurile) și ce rol au în interfața grafică. Desenează sau descrie în cuvinte pictograma unei aplicații pe care o folosești des și spune ce aplicație reprezintă.

8. Ce este un meniu? Deschizi meniul unei aplicații și observi că o opțiune este scrisă cu o culoare mai deschisă decât celelalte. Ce înseamnă acest lucru și ce se întâmplă dacă dai clic pe ea?

