Sistemul de intrare/ieșire
Disciplina: Informatică și TIC        Clasa: a 5-a
Nume elev: ____________________        Data: ____________
1. Scrie cele trei elemente prin care sistemul de intrare/ieșire face legătura între mediul intern al calculatorului (memorii, microprocesor) și utilizator.

2. Ce este o interfață de intrare/ieșire (mufă)? Dă două exemple de interfețe prezentate în lecție și scrie la ce folosește fiecare.

3. Scrie rolul fiecăreia dintre următoarele plăci: a) placa de bază; b) placa video; c) placa de sunet.

4. Împarte dispozitivele de mai jos în trei grupe: dispozitive periferice de intrare, de ieșire și de intrare/ieșire: tastatură, plotter, camera web, boxe, modem, scanner, monitor, joystick, căști, microfon.

5. Stabilește dacă propozițiile de mai jos sunt adevărate (A) sau false (F). Pentru propozițiile false, scrie varianta corectă.
a) Mouse-ul optic folosește o bilă de cauciuc pentru a detecta mișcarea.
b) Tastele CapsLock și NumLock sunt taste de setare a modului de lucru.
c) Rezoluția unei imprimante se măsoară în dpi (dots per inch).
d) Unitatea CD-ROM poate și scrie date pe un CD.
e) Light pen-ul permite desenarea în calculator cu ajutorul unui ecran tactil sau al unei tablete grafice.

6. Maria vrea să își facă un album digital cu fotografiile vechi, tipărite pe hârtie, de la bunici. Apoi vrea să tipărească albumul în culori. Scrie în ordine pașii pe care îi face și dispozitivele periferice pe care le folosește la fiecare pas. Spune dacă fiecare dispozitiv este de intrare sau de ieșire.

7. Ce asemănare și ce deosebire există între: a) mouse și trackball; b) imprimantă și plotter? Scrie câte o asemănare și câte o deosebire pentru fiecare pereche.

8. Ce este o imprimantă multifuncțională? Explică de ce ar fi utilă într-o școală. Dă un exemplu de situație în care o folosești.

