Principalele comenzi ale unui editor grafic
Disciplina: Informatică și TIC        Clasa: a 5-a
Nume elev: ____________________        Data: ____________
1. Enumeră cel puțin cinci operații principale care se pot efectua asupra unei imagini cu ajutorul unui editor grafic, cum este Paint.

2. Andrei a desenat în Paint un copac cu un singur măr. El vrea ca în copac să apară trei mere identice. Descrie, în ordine, pașii pe care trebuie să îi urmeze, precizând și combinațiile de taste pe care le poate folosi.

3. Care este diferența dintre operația de copiere și operația de mutare a unei zone dintr-un desen? Explică ce se întâmplă cu zona inițială în fiecare caz.

4. Maria a desenat o casă, dar în colțul desenului a apărut din greșeală o pată de culoare. Ea vrea să elimine doar zona cu pata, fără să folosească guma. Scrie pașii pe care trebuie să îi urmeze și precizează meniul, comanda și tasta folosite.

5. Ce este trunchierea unei imagini? Dă un exemplu de situație în care ai folosi trunchierea și scrie pașii prin care se realizează în Paint.

6. Elena a copiat în Paint o fotografie cu o lalea, dar floarea apare cu capul în jos. Ce operație trebuie să folosească pentru a îndrepta imaginea? Scrie pașii și precizează cu câte grade trebuie rotită imaginea.

7. Pentru o planșă despre animale, Radu are imaginea unui fluture prea mare, care ocupă toată foaia. Ce operație trebuie să aplice pentru a micșora fluturele? Descrie pașii, precizând meniul și comanda folosite.

8. Ce înseamnă mărirea sau micșorarea (panoramarea) zonei de lucru în Paint? Explică prin ce se deosebește această operație de redimensionarea imaginii și scrie două moduri prin care o poți realiza.

