Editorul grafic Paint
Disciplina: Informatică și TIC        Clasa: a 5-a
Nume elev: ____________________        Data: ____________
1. Descrie două moduri prin care poți deschide aplicația Paint pe un calculator cu sistemul de operare Windows.

2. Bara Instrumente Acces Rapid din Paint conține, inițial, trei butoane. Scrie ce rol are fiecare dintre ele.

3. Ana vrea să salveze un desen realizat în Paint astfel încât imaginea să aibă cea mai bună calitate. Sorin vrea să-și salveze desenul în formatul cu cea mai slabă calitate dintre cele învățate. Ce format trebuie să aleagă fiecare? Ordonează apoi formatele png, jpeg, bmp și gif de la calitatea cea mai bună la cea mai slabă.

4. Mihai a desenat o casă și a vrut să coloreze peretele cu galben, folosind unealta de umplere cu culoare. Culoarea s-a întins însă pe toată foaia. Explică de ce s-a întâmplat acest lucru și ce trebuie să facă Mihai pentru a colora doar peretele.

5. Vrei să desenezi un cerc perfect (nu un oval) și un pătrat perfect (nu un dreptunghi oarecare) folosind formele din grupul Shapes. Scrie, în ordine, pașii pe care îi urmezi pentru fiecare figură.

6. Explică diferența dintre Color 1 și Color 2 din grupul Colors. Precizează pe care dintre ele o selectezi pentru a desena o linie roșie cu unealta Pencil.

7. Ai desenat un dreptunghi în Paint, dar este prea mic și prea îngust. Ce poți face pentru a-l modifica imediat după ce l-ai trasat? Câte puncte de deformare are forma și cum le folosești?

8. Vrei să desenezi un șir de 5 flori identice folosind Paint. Descrie, în limbaj natural, pașii (algoritmul) prin care desenezi o singură floare și apoi o multiplici de patru ori, fără să o desenezi din nou. Precizează ce grupuri sau unelte din fila Home folosești.

