Verifică-ți cunoștințele! – Editorul grafic Paint
Disciplina: Informatică și TIC        Clasa: a 5-a
Nume elev: ____________________        Data: ____________
1. Explică, în 2–3 propoziții, ce este un editor grafic și dă un exemplu de astfel de aplicație.

2. Fișierele grafice sunt de două feluri: raster și vectoriale. Scrie prin ce se deosebesc cele două tipuri, din punctul de vedere al modului în care sunt reprezentate obiectele din imagine.

3. Stabilește dacă propoziția următoare este adevărată sau falsă și justifică răspunsul: „Instrumentul Eraser (Guma) din Paint se folosește pentru a alege o culoare dintr-o imagine.” Dacă este falsă, rescrie-o corect.

4. Scrie denumirea în limba engleză a instrumentului din Paint care corespunde fiecărui rol: a) apropierea imaginii pentru a o edita mai ușor; b) scrierea unui text în imagine; c) trasarea de linii simple, subțiri.

5. Ai o fotografie în care, pe margini, apar zone pe care nu le vrei. Descrie, pe pași, cum elimini aceste zone în Paint și numește instrumentele folosite.

6. Vrei să colorezi un desen cu exact aceeași nuanță de albastru pe care o are deja cerul dintr-o imagine. Ce instrument din Paint folosești și cum procedezi? Scrie pașii în limbaj natural.

7. Trebuie să realizezi în Paint un afiș cu titlul „Anotimpurile” în partea de sus și câte un desen pentru fiecare anotimp. Imaginea trebuie salvată cu numele anotimpuri.png. Descrie, pe pași, cum realizezi și cum salvezi afișul, numind instrumentele pe care le folosești.

8. Pentru afișul tău cauți pe Internet imagini cu flori. Explică ce trebuie să verifici înainte de a folosi aceste imagini într-un proiect prezentat la școală și cum arăți de unde le-ai luat.

