Sistemul de operare. Elemente de interfață
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1. Explică, cu cuvintele tale, ce este un sistem de operare. Precizează apoi ce s-ar întâmpla dacă un calculator nu ar avea sistem de operare.

2. Scrie trei funcții importante pe care le are orice sistem de operare actual.

3. Sistemele de operare se împart în două categorii, în funcție de tipul interfeței cu utilizatorul. Numește cele două categorii și dă câte un exemplu de sistem de operare pentru fiecare.

4. Andrei a scris pe tablă lista următoare: Android, Paint, Linux, WordPad, iOS, Notepad. Împarte cuvintele în două grupe: sisteme de operare și programe (aplicații). Explică de ce Paint nu este un sistem de operare.

5. Maria vrea să afle cât este ceasul și cât de încărcată este bateria laptopului ei, fără să deschidă niciun program. În ce element al interfeței Windows 10 trebuie să se uite și în ce parte a acestuia? Mai numește încă două informații pe care le poate găsi acolo.

6. Ana are de terminat o temă la calculator, dar trebuie să plece din cameră pentru 10 minute. Ce opțiune din butonul Power/Alimentare îi recomanzi să aleagă: Shut down/Închidere, Restart/Repornire sau Sleep/Repaus? Explică alegerea ta și spune ce face fiecare dintre celelalte două opțiuni.

7. Ai deschis programul Notepad. Scrie ce se întâmplă cu fereastra lui când: a) apeși butonul de minimizare; b) apeși butonul de maximizare; c) apeși combinația de taste Alt+F4. Precizează și cum poți readuce fereastra pe ecran după ce ai minimizat-o.

8. Descrie, pas cu pas, cum procedezi pentru a deschide programul Paint din meniul de Start și apoi pentru a micșora fereastra lui trăgând cu mouse-ul de un colț. Scrie și ce condiție trebuie să îndeplinească fereastra ca să o poți redimensiona astfel.

