Crearea, deschiderea și salvarea fișierelor grafice
Disciplina: Informatică și TIC        Clasa: a 5-a
Nume elev: ____________________        Data: ____________
1. Scrie din ce meniu al editorului grafic Paint se fac operațiile de creare, deschidere și salvare a unui fișier grafic. Scrie numele meniului în limba română și în limba engleză.

2. Ana vrea să înceapă un desen nou în Paint, iar Mihai vrea să continue desenul pe care l-a salvat ieri. Scrie ce opțiune din meniul Fișier trebuie să aleagă fiecare copil. Dă numele opțiunilor în limba română și în limba engleză.

3. Andrei a desenat un peisaj și apasă pentru prima dată pe opțiunea Salvează (Save). Pe ecran apare o casetă. Scrie trei lucruri pe care Andrei le poate stabili în această casetă.

4. Maria a salvat desenul „casa.png”. Acum vrea să coloreze altfel acoperișul, dar dorește să păstreze și desenul inițial, neschimbat. Ce opțiune trebuie să folosească după modificare: Salvează (Save) sau Salvează ca (Save as)? Explică de ce.

5. Scrie trei extensii pe care le pot avea fișierele de tip imagine. Apoi scrie cum se numește fișierul „vacanta” dacă este salvat cu fiecare dintre aceste extensii.

6. Scrie, în ordine și în limbaj natural, pașii prin care creezi în Paint un desen nou și îl salvezi cu numele „Floare” în directorul „Desenele mele”. Folosește cel puțin 5 pași.

7. Luca a închis Paint și nu mai știe în ce director a salvat desenul la care a lucrat azi-dimineață. Scrie ce opțiune din Paint îl poate ajuta să deschidă rapid acest desen (în română și în engleză). Scrie apoi un sfat pentru Luca, ca data viitoare să-și găsească ușor desenele.

8. Elena a salvat același desen de două ori, o dată cu extensia .bmp și o dată cu extensia .png, în același director. Explică cum poate afla Elena ce dimensiune are fiecare fișier. Care dintre cele două fișiere va avea, de obicei, dimensiunea mai mare?

