Structura unui calculator
Disciplina: Informatică și TIC        Clasa: a 5-a
Nume elev: ____________________        Data: ____________
1. Calculatorul realizează patru operații cu informațiile: preluarea, stocarea, prelucrarea și transmiterea. Pentru fiecare situație de mai jos, scrie ce operație are loc:
a) Andrei scanează o pagină din cartea de povești.
b) Maria colorează un desen în alb și negru folosind un program de desenat.
c) Fișierul cu tema la limba română rămâne salvat în calculator până a doua zi.
d) Profesorul tipărește pe hârtie lista cu notele de la test.

2. Explică, cu cuvintele tale, care este diferența dintre hardware și software. Dă câte un exemplu pentru fiecare.

3. Scrie cele trei categorii de componente fizice principale ale calculatorului, grupate după rolul lor. Pentru fiecare categorie, scrie pe scurt ce face.

4. Ioana vrea să-și cumpere un calculator care să lucreze cât mai repede. Ea are de ales între un calculator cu procesor „Dual Core” și unul cu procesor „Quad Core”, iar celelalte caracteristici sunt la fel. Ce calculator îi recomanzi? Explică de ce, folosind ce ai învățat despre nucleele procesorului.

5. Bogdan a lucrat toată ziua la un proiect, apoi a oprit calculatorul și l-a scos din priză. A doua zi, proiectul lui era tot acolo. În ce componentă a calculatorului a fost păstrat proiectul? De ce informațiile nu s-au pierdut când calculatorul nu a mai fost alimentat cu curent electric?

6. Împarte următoarele dispozitive în trei grupe: dispozitive prin care informațiile „doar intră” în calculator, dispozitive prin care informațiile „doar ies” din calculator și dispozitive cu dublu rol.
Dispozitive: microfon, boxe, ecran tactil, tastatură, imprimantă, multifuncțională, cameră web, monitor, căști cu microfon.

7. Ce este placa de bază și unde se află? Numește două componente care sunt montate pe placa de bază și două componente care se află în carcasă, dar nu sunt montate direct pe placa de bază.

8. Radu stă cu laptopul în poală, pe canapea, aplecat peste ecran, și bea un suc lângă tastatură. Când mouse-ul nu mai merge, vrea să deschidă carcasa calculatorului ca să vadă ce s-a stricat.
Scrie trei greșeli pe care le face Radu. Pentru fiecare greșeală, spune ce pericol există și ce ar trebui să facă el corect.

