Lucrul cu editoarele grafice
Disciplina: Informatică și TIC        Clasa: a 5-a
Nume elev: ____________________        Data: ____________
1. Explică, în una-două propoziții, ce este un editor grafic. Apoi scrie numele a trei editoare grafice pe care le-ai învățat la lecție.

2. Ce este un pixel? Scrie trei caracteristici pe care le are fiecare pixel dintr-o imagine digitală.

3. Fișierele grafice 2D pot fi de tip rastru sau de tip vectorial. Precizează din ce este format fiecare tip de fișier. Apoi scrie câte două extensii pentru fiecare tip.

4. Andrei are două imagini cu același desen. Prima are rezoluția 200 × 150 pixeli, iar a doua are rezoluția 800 × 600 pixeli. Explică ce înseamnă rezoluția unei imagini. Precizează care dintre cele două imagini are o calitate mai bună și care ocupă mai mult spațiu de stocare. Justifică răspunsul.

5. Maria a desenat o sigla pentru clubul școlii. A salvat-o o dată ca fișier .png și o dată ca fișier .svg. Când a mărit mult ambele imagini, una dintre ele a devenit „pixelată”. Care dintre cele două fișiere s-a pixelat? Explică de ce s-a întâmplat acest lucru.

6. Vrei să desenezi un copac în Paint și apoi să faci o pădure din mai mulți copaci de mărimi diferite. Descrie, în ordine, pașii pe care îi urmezi. Pornește de la copacul desenat și folosește operațiile de selecție transparentă, copiere, lipire și redimensionare.

7. Lucrezi la o felicitare în Paint. Răspunde la fiecare cerință:
a) Unde stabilești dimensiunile Zonei de lucru (de exemplu, 400 × 400 px) în Paint 2D și unde în Paint 3D?
b) Ce instrument folosești pentru a scrie mesajul „La mulți ani!” și ce literă apare pe butonul acestuia în Paint 2D și în Paint 3D?
c) Cum elimini o formă care nu îți mai este utilă?

8. Ce înseamnă prescurtarea RGB și la ce folosește modelul cromatic RGB? Explică și diferența dintre Culoare1 și Culoare2 din editorul Paint.

