Elemente de interfață specifice mediului grafic interactiv (Scratch)
Disciplina: Informatică și TIC        Clasa: a 5-a
Nume elev: ____________________        Data: ____________
1. Explică pe scurt ce este Scratch și dă trei exemple de proiecte pe care le poți crea cu ajutorul lui.

2. Scratch poate fi folosit în două moduri: online și offline. Explică diferența dintre cele două moduri și scrie ce îți trebuie pentru fiecare dintre ele.

3. Ana vrea să lucreze în Scratch acasă, dar nu are conexiune la Internet. Descrie pașii pe care trebuie să-i urmeze pentru a obține și a folosi Scratch în limba română.

4. Completează enunțurile: a) Scena din Scratch are formă de ______, cu lățimea de ___ unități și înălțimea de ___ unități. b) Dimensiunile scenei ______ (pot / nu pot) fi schimbate. c) Poziția unui personaj pe scenă este indicată de o pereche de numere numite ______.

5. Un personaj se află exact în centrul scenei. Scrie coordonatele lui. Apoi spune în ce direcție se deplasează personajul (stânga, dreapta, sus sau jos) dacă: a) valoarea lui x crește; b) valoarea lui y scade.

6. Pe ce axă se măsoară coordonata x și pe ce axă se măsoară coordonata y? Știind că scena are lățimea 480 și înălțimea 360, iar centrul ei are coordonatele (0, 0), scrie cea mai mare valoare pe care o poate avea x și cea mai mare valoare pe care o poate avea y pe scenă.

7. Vrei să desenezi singur un personaj nou și un decor nou pentru proiectul tău. Precizează două moduri prin care poți deschide editorul grafic din Scratch. Explică de ce fila din partea de sus se numește uneori „Costume” și alteori „Decoruri”.

8. Explică diferența dintre folosirea Scratch-ului online în mod anonim și folosirea lui cu un cont. Dă un sfat despre cum îți păstrezi parola în siguranță atunci când ai un cont.

